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RESUMO: Este trabalho tem como objetivo investigar a hipdtese de uma possivel dissociagdo
no processamento de tempo e aspecto e, com isso, buscar um melhor entendimento sobre o
modo como esses tragos estdo mentalmente representados. Tomando como base a proposta de
Comrie (1976) de que o presente é geralmente interpretado como imperfectivo, foram
desenvolvidos dois experimentos on-line de leitura auto-monitorada, que visavam a investigar o
impacto que a mudanga de tempo e de aspecto impunha ao processamento de sentengas. Para a
realizacdo do estudo, foram selecionados quarenta e oito individuos falantes do portugués do
Brasil. Apés o processamento estatistico dos dados, foi constatada uma possivel indicacdo de
dissociag¢do no processamento de tempo e aspecto quando uma frase com aspecto imperfectivo,
ora no tempo passado ora no tempo presente, era proposta apés um conjunto de frases no
aspecto perfectivo. Alguns individuos processaram as frases no tempo passado mais
rapidamente do que no tempo presente enquanto outros individuos fizeram exatamente o
contrario. Esse contraste pode ser interpretado de duas maneiras: um determinado conjunto de
individuos processa tempo e, em seguida, aspecto, indicando que esses tracos podem estar
representados em nédulos diferentes; o outro conjunto, uma vez exposto ao tempo presente,
assumiria que o aspecto em questdo diz respeito ao imperfectivo, na linha proposta por Comrie
(op. Cit.), indicando talvez que esses tracos possam estar representados num mesmo ndédulo.
Diante do quadro exposto, ndo ha elementos para refutar a hipdtese de que tempo e aspecto
estdo dissociados.
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INTRODUCAO

Uma das preocupacgdes dos lingiiistas gerativistas tem sido encontrar uma teoria
lingiifstica que explique como a linguagem estd representada nas nossas mentes, isto &,

uma teoria que dé conta dos estados mentais que correspondem ao conhecimento de
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uma lingua. Para atingir esse objetivo, a gramdtica gerativa elege a frase como a sua
unidade bésica de andlise.

Dentro desse espirito, um grande esforco tem sido feito no sentido de entender
como os constituintes sintagmadticos estdo organizados em cada frase. Os primeiros
constituintes a serem contemplados nesse tipo de estudo foram os lexicalmente
determinados. Além dos constituintes lexicalmente determinados, foi proposto que a
frase fosse composta de constituintes funcionais, sendo a flexdo o seu niicleo. A idéia
fundamental desse tipo de proposta € que todos os sintagmas seriam igualmente
organizados e representados de uma maneira que se convencionou chamar “drvore
sintdtica”, uma estrutura hierdrquica composta por nddulos bindrios.

Entretanto, a composicao da camada flexional da arvore sintitica ndo é um
consenso entre os pesquisadores da drea. Pollock (1989) propds que a camada flexional
seria formada de dois sintagmas, que seriam as projecdes de tempo e concordancia. Ja
Chomsky, em 1995, estabelece que somente fariam parte obrigatoriamente da drvore
sintitica as categorias funcionais que fossem conceptualmente motivadas, e assim,
concordancia nio projetaria um nddulo sintdtico. Baseada nessa linha de pensamento,
alguns anos mais tarde surge a proposta de que o nddulo de aspecto formaria,
juntamente com o nddulo de tempo, a camada flexional.

Essa idéia, no entanto, somente se torna vidvel se aspecto e tempo forem
fendmenos dissociaveis. Os estudos de processamento realizados pela psicolingiiistica
experimental, uma sub-area da lingiiistica, t€m trazido contribui¢des para se entender de
que maneira uma frase esta representada estruturalmente. Assim, este trabalho se propde
a desenvolver um estudo sobre o processamento dessas duas categorias a fim de
investigar se existe uma dissociagdo no processamento de tempo e aspecto. Nossa
hipédtese € que tempo e aspecto sdo processados separadamente, o que refletiria o fato de

eles estarem representados separadamente na arvore sintatica.

1. ARVORE SINTATICA: REPRESENTACAO ESTRUTURAL DA FRASE

Os elementos que constituem a frase se organizam em niveis sucessiveis, que
exibem entre si uma relagdo de dependéncia. Assim, pode-se dizer que os constituintes
estdo organizados dentro de uma estrutura hierdrquica, que pode ser representada de

diversas maneiras. Uma dessas maneiras se tornou padrdo nos estudos da gramatica



gerativa, pois permite visualizar a organizacdo da frase nos seus varios niveis e a
ligacdo e dependéncia entre eles. A representagdo padrdo das frases ficou conhecida
como diagrama em d4rvore ou, simplesmente, &drvore sintdtica. Nesse tipo de
representacdo, cada constituinte corresponde a um né, que recebe o nome da categoria
que ele representa. Dessa maneira, a drvore sintdtica seria constituida, minimamente,
por uma camada lexical, formada de sintagmas lexicais, e de uma camada funcional,
formada pelo sintagma flexional. A camada lexical € formada pelas seguintes

categorias: nome (N), verbo (V), preposicdo (P) e adjetivo (Adj), e a camada funcional é

formada pela flexdo verbal.
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Figura 1: Representacdo em 4arvore sintatica

Em 1989, Pollock publicou um estudo comparando dados do inglés e do francés
e propOs que a camada flexional seria composta por no minimo dois nicleos funcionais:
tempo e concordancia.

A idéia de que a camada flexional seria formada pelos sintagmas de tempo e de
concordancia foi desafiada pela inauguracdo de um novo modo de pensar proposto pela
versdo minimalista da teoria gerativa (Chomsky 1995). Segundo essa versdo, tragos nio
interpretaveis pelos niveis de interface ndo projetariam sintagmas. O autor exemplifica
com o trago formal de concordédncia dos verbos. Chomsky explica que o fato de um
substantivo ser singular ou plural € relevante para a interpretacido do conceito expresso
por aquele substantivo. Entretanto, o fato de um verbo ser singular ou plural,
informacdo codificada na concordancia de ndmero do verbo, ndo interfere na

interpretacdo desse verbo. Assim, ele conclui que a concordincia verbal ndo seria



conceptualmente motivada, isto €, teria um trago [-interpretdvel] na interface e, dessa
maneira, nio se justificaria como um nédulo relevante na estrutura sintdtica das frases,
propondo, entdo, a elimina¢cao da concordancia como nédulo sintético.

A partir da sugestio de Chomsky de que somente categorias funcionais
conceptualmente motivadas, ou seja, compostas por tracos interpretaveis, justificam-se
como nddulos sintdticos, com conseqiiente eliminagdo do ndédulo de concordancia
(doravante AgrP) como um ndédulo sintdtico, tornou-se necessdrio investigar que
categoria funcional poderia formar a camada flexional junto com a categoria funcional
tempo, para dar conta da necessidade apontada por Pollock (1989) da existéncia de dois
nédulos flexionais na estrutura das linguas.

Uma proposta que vem sendo apresentada € que seria a categoria funcional
aspecto (ASP) que ocuparia o lugar da concordancia na arvore sintatica. A idéia de
inclusdo do nédulo aspectual na drvore sintdtica foi primeiramente apresentada por
Koopman & Sportiche (1991), que propuseram uma arvore mais elaborada, com mais
nédulos, sendo AspP um dos nédulos incluidos. Foi, no entanto, o estudo de Bok-
Bennema (2001), realizado a luz do estudo de Pollock, que incluiu o nédulo aspectual
no lugar da concordéncia, formando, juntamente com o nddulo de tempo, a camada
flexional.

A proposta de inclusdo do nédulo aspectual na arvore sintitica somente &
possivel se dois pontos importantes forem levados em consideragdo: o primeiro é que
aspecto deve ser conceptualmente motivado, e o segundo é que tempo e aspecto devem
estar dissociados.

No que diz respeito ao primeiro ponto, Comrie (1976) propde que tempo e
aspecto sdo distintos, com conceitos diferentes. Tempo, segundo o autor, é uma
categoria déitica, ou seja, relaciona um determinado fato a um ponto no tempo,
geralmente relacionando-o ao tempo presente. Ja aspecto ndo tem comprometimento
com a relagdo do fato a um determinado ponto no tempo. O aspecto revela a
constitui¢do temporal interna da situac@o descrita. O autor afirma que a nogdo expressa
pelo aspecto € algo conceptual, que vai além de uma expressdo meramente lingiiistica.

No que diz respeito ao segundo ponto, as evidéncias mais consistentes sdo as
oriundas dos estudos da neuropsicologia, como o desenvolvido por Novaes e Braga
(2005). Os autores investigaram a producdo de tempo e aspecto de uma afdsica
agramadtica, aplicando testes de preenchimento de lacuna. A andlise dos resultados

revelou que a paciente tinha mais problemas com aspecto do que com tempo, indicando



que esses tragcos estariam representados separadamente na arvore sintdtica. No que diz
respeito ao aspecto propriamente dito, foi encontrado que a paciente apresentava mais
problemas com o imperfectivo do que o perfectivo, o que foi interpretado pelos autores
como uma possivel indicacdo de que o aspecto perfectivo funciona como um traco
default.

As evidéncias em favor da idéia de que os tracos de aspecto projetam um dos
nédulos funcionais da arvore sintdtica estimulam a investigagdo sobre o modo como
esses tracos estariam representados nessa arvore sintdtica. Uma contribui¢do tedrica
interessante vem de Comrie (1976). Nesse estudo, ele propde que existiriam somente
dois aspectos bdsicos: o perfectivo e o imperfectivo. Comrie (op.cit.) afirma que essa
distin¢do entre perfectivo e imperfectivo € tinica, mesmo levando-se em consideracéo
outros tempos verbais. Ele explica que, do ponto de vista funcional, o tempo presente é
geralmente interpretado como imperfectivo. Uma vez que esse tempo verbal é
essencialmente descritivo, ndo ha nele uma disting@o entre perfectivo e imperfectivo. O
autor explica que, quando se trata de futuro, esse é pobremente diferenciado como um
tempo distinto do presente, e essa pode ser a razdo de uma falta de distin¢cdo aspectual
bem marcada nesse tempo.

Tendo sido realizado um breve histdrico sobre a organizagdo estrutural da frase,
no préximo item serdo apresentadas algumas evidéncias em favor da idéia de que os
estudos de processamento podem contribuir para a elucidacdo das questdes referentes a

essa organizacgdo estrutural.

2. O DESENHO DA FACULDADE DA LINGUAGEM O OS ESTUDOS DE PROCESSAMENTO

O sistema computacional é um sistema operacional que atua sobre os itens
lexicais, gerando representacdes que podem convergir ou fracassar® nas interfaces. Uma
representacao converge quando ela é legivel pelos sistemas de interface. Caso contrario,
elas fracassam. As derivagdes, proprias do sistema computacional, devem satisfazer a
principios de economia. Uma expressdo lingiifstica ¢ formada por uma derivacdo
convergente 6tima, isto €, tendo sido formada pelo menor nimero de passos possiveis.

Uma derivagdo mais econdmica € selecionada em detrimento de uma menos econdmica.

3 . A . 7
O termo em inglés, consagrado na literatura, é crash.



As expressdes lingiiisticas sdo geradas pelo sistema computacional a partir das
entradas lexicais, e sdo formadas por uma colecao de propriedades, representadas em
tracos. Chomsky (1995) utiliza-se da palavra airplane para exemplificar. A entrada
lexical de airplane € composta por trés tipos de tracos: [1] tracos fonoldgicos; [2] tragos
semanticos; e [3] tracos formais.

Os tracos da entrada lexical de uma expressdo lingiiistica tém de especificar
apenas o numero minimo de propriedades que sejam suficientes para determinar seu
som, significado e fun¢éo sintdtica. Esses tracos t€ém que ser lidos pelos sistemas de
desempenho e s@o divididos em dois niveis de representagéo, a saber, forma fonolégica
e forma légica. A forma fonoldgica € a interface com o sistema articulatério-perceptual,
e a forma légica € a interface com o sistema conceptual-intencional. Assim, teriamos a

faculdade da linguagem esquematizada da seguinte maneira:

FF
2 2
v v
sistema sisterna
articulatério- conceptual-
perceptual intencional

Figura 2: Desenho da Faculdade da Linguagem

Chomsky (2000) propde que a faculdade da linguagem seria dedicada ao
conhecimento e uso da lingua. Assim, pelo menos em alguma extensio, os sistemas de
desempenho sdo parte da faculdade da linguagem.

Esse tipo de vis@o permite uma integragdo mais refinada dos estudos estruturais
com os estudos funcionais. A relevancia dessa contribui¢do reside no fato de que o
processamento de uma frase envolve tanto o sistema de desempenho, quanto o sistema
de competéncia. Maia e Finger (2005) explicam que o processamento de uma frase
pode ser definido como os procedimentos mentais que determinam a estrutura de uma

frase, parte integrante dos processos de producdo e compreensdo. Esses procedimentos



sao executados pelo analisador sintitico, chamado parser, também conhecido na
literatura como o “mecanismo humano de processamento das frases” (Human Sentence
Processing Mechanism — HSPM). Segundo Altmann (1989), o parsing consiste na
atribuicdo das categorias gramaticais e das relacdes estruturais entre os constituintes de
uma frase. Assim, os itens lexicais sdo estruturados hierarquicamente, o que determina a
representacdo da arvore sintdtica de uma frase. Dessa maneira, o processamento pode
trazer pistas sobre a estrutura sintitica das frases e, com isso, os estudos sobre o
processamento t€m trazido contribui¢des para o estudo das representacdes mentais.

Os primeiros estudos que tentaram relacionar o processamento com a
representacdo sintdtica das frases foram realizados por Miller. A primeira linha de
investigacdo foi baseada num estudo do proprio Miller com alguns colaboradores
(Miller, Heise & Lichten, 1951), que examinaram a capacidade de lembranca de
diferentes unidades lingiiisticas, a saber: fonemas, palavras e seqiiéncias de palavras,
apresentadas com um ruido mascarante. Os achados centrais foram que as unidades de
nivel superior (maiores) foram mais facilmente lembradas do que as unidades de nivel
inferior, apresentadas no mesmo nivel de ruido. Miller e Isard (1963) usaram a mesma
técnica para trés tipos de estimulos diferentes: [1] seqii€ncias aleatérias de palavras; [2]
frases bem-formadas; [3] frases bem-formadas sintaticamente, mas com contetido
semantico aberrante. As frases bem-formadas foram as mais facilmente lembradas pelos
participantes. O mais interessante ¢ que as palavras das frases sintaticamente bem-
formadas, mas de contetido seméantico aberrante, foram mais bem lembradas do que a
seqiiéncia aleatdria de palavras, demonstrando que a estrutura sintdtica estava sendo
utilizada durante a compreensio da linguagem.

A década seguinte foi marcada pelo afastamento da psicolingiiistica da
lingiifstica. Isso ocorreu porque os psicolingiiistas ndo mais acreditavam que a
gramdtica transformacional fosse uma candidata vidvel para os modelos de
processamento. A alegacdo era de que as estruturas atribuidas pela gramadtica
transformacional eram psicologicamente reais e, portanto, utilizadas no processamento,
mas as regras transformacionais usadas para gerar essas estruturas ndo o eram (Fodor et
al., 1974).

A década de 80 marca uma nova aproximacdo entre os estudiosos da
psicolingiiistica e da lingiiistica, tendo como base a mudanca de crenga sobre a estrutura
lingiifstica. Uma nova era de estudos sobre o processamento se iniciava. Fodor (1989)

se utilizou das categorias vazias para investigar o mecanismo de processamento de uma



frase. A autora explica que o estudo das categorias vazias indicou que o processador
humano de frases é extremamente eficiente, e se utiliza de maneira eficaz de toda
informac@o relevante provida pela gramaética sobre a linguagem. Fodor (op.cit.) acredita
que o estudo das categorias vazias €, pelo menos em parte, o estudo das dependéncias
sintaticas de longa distancia. Quanto maior for a dependéncia, maior € a possibilidade
do processador cometer erros, o que reafirma a necessidade de um preciso
conhecimento sobre quais sdo as relacdes legitimas. Além disso, ela afirma que a
velocidade e acuracidade com que o processador humano de frases interpreta os
vestigios de movimento ndo podem ser explicadas somente como um artificio,
concluindo que esse sistema teria que estar finamente harmonizado com a gramatica da
lingua.

Zurif et al (1993) também se utilizaram do processamento como meio de
investigar sobre o modo como as frases estio mentalmente representadas. Eles fizeram
um estudo de decisdo lexical, onde os individuos tinham que decidir se um conjunto de
letras era ou ndo uma palavra, a0 mesmo tempo que recebiam estimulos auditivos de
frases. Baseados nos resultados, os autores propuseram que a decisdo lexical seja
estruturalmente comandada, isto é, a analise da estrutura sintagmdtica da frase
determina essa decisdo.

A reaproximacgdo dos estudos da psicolingiiistica com os estudos lingiiisticos
tem sua consolidacdo a partir da inaugura¢do do programa minimalista, em 1995. O
novo modelo tedrico adotado trata das condicdes de legibilidade, isto €, as instrugdes
fornecidas pela faculdade da linguagem tém que ser legiveis aos sistemas de
desempenho, o que implica em uma relacdo mais direta entre competéncia e
desempenho. Considerando que o parser € o responsavel pela determinagdo da estrutura
da frase, o estudo do processamento das frases pode trazer indicagdes sobre a
representacao sinttica de uma frase.

Baseado nesse modo de pensar, foi realizado um estudo on-line com o objetivo
de investigar se existe uma dissociagdo no processamento de tempo e aspecto, € uma
vez encontrada uma dissociacdo, investigar se essa é uma evidéncia em favor da idéia

de que tempo e aspecto estdo representados em ndédulos distintos na arvore sintatica.



3. METODOLOGIA

3.1 SUJEITOS

Foram selecionados quarenta e oito (48) voluntdrios, estudantes de graduagio da
Universidade Federal do Rio de Janeiro, falantes nativos de Portugués Brasileiro, com

idade maxima de vinte e cinco (25) anos. Todos tinham visdo normal ou corrigida.

3.2 DESENHO DOS TESTES

Seguindo o mesmo desenho, dois testes foram desenvolvidos. O primeiro foi
nomeado de Imperfectivo, e o segundo de Perfectivo. Foram criados trinta e seis (36)
conjuntos, sendo doze (12) conjuntos experimentais e vinte e quatro (24) conjuntos
distratores, compostos de duas (2) frases de introducdo, chamadas de preambulo, e uma
terceira frase, chamada de frase-sonda. Os verbos que compunham o preambulo tinham
0 mesmo tempo e aspecto nas duas frases e, os verbos da frase-sonda variavam de
acordo com trés (3) condi¢des: [1] manutencdo de tempo e aspecto; [2] manutencdo de
tempo e mudanca de aspecto; e [3] mudanca de tempo e manutencao/mudanca de
aspecto”.

Apés a leitura de cada conjunto, o participante tinha que responder a uma
pergunta relacionada com o conjunto lido, e o participante somente podia continuar o
teste se tivesse respondido sim ou ndo a pergunta. Esse controle, comum em
experimentos desse tipo, visava a possibilitar que se retirasse da base de tempos de
leitura aqueles referentes as frases cujas respostas as questdes interpretativas estivessem
incorretas, procurando evitar um procedimento de leitura puramente mecanico. Cada

um dos testes sera explicado separadamente nos itens seguintes.

3.2.1 TESTE 1 — IMPERFECTIVO

A partir do desenho ja explicado no item anterior, foram desenvolvidos doze

(12) conjuntos experimentais para esse teste. Todos tinham preAmbulos com verbos no

* Neste item, a manutengdo ou mudanga de aspecto depende do tempo verbal do predmbulo do conjunto,
tomando-se como base a proposta de Comrie (1976) de que o presente é geralmente interpretado como
imperfectivo.



tempo passado e o aspecto imperfectivo, e os verbos das sondas variavam da seguinte
maneira: [1] verbo no tempo passado e aspecto imperfectivo; [2] verbo no tempo
passado e aspecto perfectivo; e [3] verbo no tempo presente e aspecto imperfectivoS.
Como cada conjunto apresentava tré€s condicdes e, cada informante somente
pdde ser apresentado a uma das condi¢gdes, o experimento deu origem a trés (3) listas
experimentais. Assim, cada sujeito foi exposto a todas as condi¢cdes experimentais e de
controle em teste, mas ndo as diferentes versdes do mesmo conjunto, que eram
comparadas entre os sujeitos. Os exemplos abaixo dizem respeito as trés combinagdes

possiveis para um mesmo preambulo.

Preambulo Preambulo Frase-sonda Pergunta
Maria gostava de|Ficava com o seu|Ela comprava | Maria comprava
uma boa musica. som ligado nas|muitos Cds. Cds?
alturas.
Preambulo Preambulo Frase-sonda Pergunta

Maria gostava de|Ficava com o seu|Ela comprou um Cd|Maria comprou um

uma boa musica. som ligado nas|novo. Cd velho?
alturas.
Preambulo Preambulo Frase-sonda Pergunta

Maria gostava de|Ficava com o seu|Ela compra o6timos|Maria compra Cds?
uma boa musica. som ligado nas|cds.

alturas.

No mesmo molde do teste Imperfectivo, foi desenvolvido um teste Perfectivo,

que sera explicado no proximo item deste trabalho.

3.2.2 TESTE 2 — PERFECTIVO

O mesmo desenho de teste foi utilizado para o perfectivo. Assim, foram

desenvolvidos doze (12) conjuntos experimentais para esse teste. Todos tinham

> Assumindo a hipétese do Comrie (1976) de que o presente é geralmente interpretado como
imperfectivo.
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preambulos com os verbos no tempo passado e o aspecto perfectivo, e os verbos das
sondas variavam da seguinte maneira: [1] verbo no tempo passado e aspecto perfectivo;
[2] verbo no tempo passado e aspecto imperfectivo; e [3] verbo no tempo presente e
aspecto imperfectivoG.

Como cada conjunto apresentava tré€s condicdes e, cada informante somente
pdde ser apresentado a uma das condi¢gdes, o experimento deu origem a trés (3) listas
experimentais. Os exemplos abaixo dizem respeito as trés combinagdes possiveis para

um mesmo predmbulo.

Preambulo Preambulo Frase-sonda Pergunta

Maria gostou do |Ficou fascinada com | Ela até comprou um | Maria comprou um
show do  Zeca|sua apresentacao. Cd. livro do Zeca?
Pagodinho.

Preambulo Preambulo Frase-sonda Pergunta

Maria gostou do |Ficou fascinada com | Ela comprava | Maria comprava
show do  Zeca|sua apresentacao. muitos Cds. Cds?

Pagodinho.

Preambulo Preambulo Frase-sonda Pergunta

Maria gostou do |Ficou fascinada com | Ela compra Cds do|Maria compra livros
show do  Zeca|sua apresentacdo. cantor. do Zeca?
Pagodinho.

Alguns fatores foram controlados em ambos os testes a fim de propiciar uma
metodologia mais acurada e uma andlise mais coerente dos resultados. Esses fatores
foram: [1] personagens do teste: nos experimentos foram utilizados dois (2)
personagens: a Maria e o Jodo, que apareceram o mesmo nimero de vezes em cada um
dos experimentos; [2] perguntas de compreensdo: ao final dos conjuntos experimentais
existia uma pergunta de compreensdo, com respostas “sim” ou “ndo”. Essas respostas
também foram controladas de maneira que, cada lista formada, a partir dos

experimentos desenvolvidos, contivesse o mesmo nimero de “sim” e “ndao”; e [3]

6 Assumindo a hipétese do Comrie (1976) de que o presente é geralmente interpretado como
imperfectivo.
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conjugacgdo verbal: os testes tinham o mesmo nimero de verbos na primeira, segunda e
terceira conjugacdo. Além disso, pelo fato de esses experimentos serem on-line, era
necessdrio um controle rigoroso no tamanho das frases, pois, somente assim, seria
possivel comparar os tempos de leitura. Dessa maneira, as frases do preambulo

continham quatorze (14) silabas cada uma, e, as frases-sonda, nove (9) silabas.

3.3 DISTRATORES

Foram elaborados vinte e quatro (24) conjuntos distratores. Tais conjuntos
apresentavam a mesma forma dos conjuntos experimentais, diferenciando dos mesmos

no tempo verbal das frases.

3.3.1 DESENHO DOS DISTRATORES

Os conjuntos distratores foram criados no tempo presente e subdivididos em
dois (2) tipos: habituais e durativos. Os conjuntos habituais eram compostos de duas (2)
frases, chamadas de preambulo, e uma terceira frase, chamada frase-sonda. Os verbos
que compunham o predmbulo tinham o mesmo tempo e aspecto nas duas frases — tempo
presente e aspecto habitual — e os verbos da frase-sonda variavam de acordo com trés
(3) condicdes: [1] manutencdo de tempo e aspecto — verbo no presente e aspecto
habitual; [2] manutenc¢do de tempo e mudanga de aspecto — verbo no presente e aspecto
durativo; e [3] mudanca de tempo e mudanca de aspecto — verbo no passado e aspecto
perfectivo/imperfectivo7. As trés combinagdes possiveis para um mesmo preambulo

estdo exemplificadas abaixo:

Preambulo Preambulo Frase-sonda Pergunta

Jodo contribui com | Distribui tarefas |Ele cumpre seu|Jodo cumpre seu
a escola do seu|entre os pais dos|dever de pai. papel de pai?

filho. alunos.

7 Serd explicado no item 3.3.2. deste capitulo

12



Preambulo Preambulo Frase-sonda Pergunta

Jo@o contribui com | Distribui tarefas |[Ele ta cumprindo|Jodo ta evitando
a escola do seu|entre os pais dos|seu papel. colaborar?

filho. alunos.

Preambulo Preambulo Frase-sonda Pergunta

Jodao contribui com | Distribui tarefas | Ele cumpria o seu|Jodo cumpria o seu
a escola do seu|entre os pais dos|papel. papel?

filho.

alunos.

Os conjuntos durativos eram compostos de duas (2) frases, chamadas de

preambulo, e uma terceira frase, chamada frase-sonda. Os verbos que compunham o

preambulo tinham o mesmo tempo e aspecto nas duas frases — tempo presente e aspecto

durativo — e, os verbos da frase-sonda variavam de acordo com trés (3) condigdes: [1]

manuten¢do de tempo e aspecto — verbo no presente e aspecto durativo; [2] manutencio

de tempo e mudancga de aspecto — verbo no presente e aspecto habitual; e [3] mudanca

de tempo e mudanca de aspecto — verbo no passado e aspecto perfectivo/imperfectivos.

As tré€s combinagdes possiveis para um mesmo predmbulo estdo exemplificadas abaixo:

Preambulo Preambulo Frase-sonda Pergunta

Jodao estd vendo o|Estd torcendo pela|Ele td sofrendo &a|Jodo tid sofrendo
jogo na televisdo. vitéria do seu time. |beca. com 0 jogo?
Preambulo Preambulo Frase-sonda Pergunta

Jodo estd vendo o|Estd torcendo pela|Ele sofre com a|Jodo sofre com a
jogo na televisdo. vitéria do seu time. |derrota. vitéria?

Preambulo Preambulo Frase-sonda Pergunta

Jodo estd vendo o

jogo na televisdo.

Estd torcendo pela

vitdria do seu time.

Ele sofreu com a

derrota.

Joao sofreu com a

perda do jogo?

¥ Serd explicado no item 3.3.2. deste capitulo
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No préximo item, serd explicada a variacdo da terceira condi¢do para os

conjuntos distratores.

3.3.2 VARIACAO DA TERCEIRA CONDICAO

A terceira condi¢do dos conjuntos distratores variou da seguinte maneira: dos
doze (12) conjuntos habituais, seis (6) tinham a frase-sonda com o verbo no tempo
passado e aspecto perfectivo e seis (6) tinham a frase-sonda com o verbo no tempo
passado e aspecto imperfectivo. O mesmo aconteceu nos doze (12) conjuntos durativos.

Essa variagdo foi controlada dentro das conjugacdes verbais, de forma que
houvesse duas (2) frases com sondas no perfectivo e duas (2) frases com sonda no
imperfectivo em cada uma das conjugacdes verbais, isto é, primeira, segunda e terceira

conjugacoes.

3.4 PROCEDIMENTO

Os experimentos foram implementados no programa Psyscope versdo 1.2.5 num
computador Macintosh eMac, OSX, de dezessete (17) polegadas. Os participantes
sentavam-se em frente a tela do computador e liam as instrucdes do experimento.
Nessas instrugdes, os participantes foram informados de que seriam apresentados a
conjuntos de frases de maneira ndo cumulativa, isto €, cada nova frase substituia a
anterior, e que deveriam lé-los de maneira rapida e natural. Para que cada nova frase
aparecesse, era preciso pressionar a barra de espaco do teclado, devidamente
identificada com uma instru¢cdo onde estava escrito: “nova frase”. Depois da seqiiéncia
de trés frases, correspondente ao conjunto, quando a barra de espago era apertada, uma
pergunta sobre o conteido da ultima frase aparecia na tela. Os participantes foram
instruidos a apertar a tecla do teclado com a cor verde e a palavra “sim” se optassem por
responder sim a pergunta, e a apertar a tecla do teclado com a cor vermelha e a palavra
“ndo” se optassem por responder ndo a pergunta. Depois de ler as instrugdes, seis (6)
conjuntos de prética eram apresentados aos participantes de modo a habitui-los com o
tipo de apresentacdo do teste. O responsavel pelo experimento estava presente durante a
leitura das instru¢des, bem como na secdo de prética para tirar qualquer ddvida dos
participantes. Depois dos conjuntos de prética, aparecia novamente uma instrucdo na

tela do computador, retomando e reforcando os pontos principais para uma eficiente
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realizacdo do teste. No momento do teste, o participante ficava sozinho na sala de
aplicacdo, localizada na Faculdade de Letras da UFRJ, onde funciona o laboratério do
grupo de pesquisa de Biologia da Linguagem. Os conjuntos experimentais e distratores
foram apresentados de forma randdomica. Antes de serem submetidos aos testes, 0s
participantes leram e assinaram um termo de consentimento livre e esclarecido, o qual
continha informagdes a respeito dos procedimentos que seriam adotados na realizacdo

do teste e no aproveitamento dos resultados.

4. RESULTADOS E DISCUSSAO

O modelo de teste apresentado no item anterior foi desenvolvido com o objetivo
de investigar se hd uma dissocia¢do no processamento entre tempo e aspecto.

O programa utilizado para aplicar os testes nos participantes da pesquisa fornece
o tempo de leitura das frases que lhes eram apresentadas. Desses tempos, foram
selecionados aqueles que correspondiam a leitura da frase-sonda. Os tempos
selecionados foram organizados e processados estatisticamente. Para que os dados
pudessem ser analisados, as frases receberam codificacdes ao serem inseridas no
computador. A primeira condi¢do de cada teste recebeu a codificagdo de “MM”, a

.o . 9 . -
segunda condicdo “MD” e a terceira “DD””. As codificagdes podem ser observadas nos

exemplos abaixo:

Maria gostava de uma boa musica.
Ficava com o seu som ligado nas alturas.
Ela comprava muitos Cds. (MM)

Ela comprou um Cd novo. (MD)

Ela compra 6timos cds. (DD)

Maria gostou do show do Zeca Pagodinho.
Ficou fascinada com sua apresentagdo.

Ela até comprou um Cd. (MMP)

? Para o teste Imperfectivo, “MM” representa manutencdo de tempo e de aspecto, “MD” representa
manutenciio de tempo e mudanca de aspecto e “DD” representa mudanga de tempo e manutencdo de
aspecto. Para o teste Perfectivo, “MM” representa manutencdo de tempo e de aspecto, “MD” significa
manutencio de tempo e mudanca de aspecto e “DD” representa mudanca de tempo e de aspecto.
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Ela comprava muitos Cds. (MDP)
Ela compra Cds do cantor. (DDP)
Essa codificacdo foi feita para todos os conjuntos, em todas as listas dos dois

testes. Os organogramas abaixo demonstram como os testes foram organizados:

mperfectivo

|
I ]
Lizia 1 Lista 2 Liata 3

El ==
Ped

EAR1 fid o3 5 1 b A0 K] B % [T KO3 O
Perfaciim
| |
Liala 1 Lista 2 Lisia 3

KKIP1 MOP2 | COP3 | MMP3I | | K0P COFZ | MMP2 | |M0P32 | DDP1

4.1 LEVANTAMENTO DOS DADOS

Foram excluidos da andlise os tempos de leitura das frases dos individuos que
responderam erroneamente a pergunta de compreensdo. Além disso, foram excluidos os
valores aberrantes, ou seja, todos os tempos de leitura acima ou abaixo de dois desvios-
padrio em relacdo a média

Para cada um dos informantes, foram feitas trés médias: uma correspondente a
condicdo MM, uma correspondente a condicio MD e uma correspondente a condicdo

DD, como pode ser observado na tabela a seguir:
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Individuo Condi¢do Tempo Individuo Condi¢do Tempo Individuo Condicdo Tempo

I MM1 1166 J. MD13 2037 J. DD25 1134
J MM2 1543 J MD14 1174 J DD26 1302
J MM3 1823 J. MD15 1686 J. DD27 1174
J MM4 1390 J MD16 1022 J DD28 1655
Média 1480,0 média 1479,7 média 1316,2

Tabela 1: Cilculo da média de tempo de leitura, para cada uma das condi¢des experimentais (“MM”,
“MD” e “DD”) para um mesmo individuo (ex. “J.”).
Cada vez que um individuo teve apenas um dos tempos excluido, a média foi
feita considerando os trés tempos restantes da condi¢do. Contudo, se o individuo teve
mais de um tempo excluido, a média ndo foi feita, ficando esse sujeito fora da andlise,

como exemplificado na tabela abaixo:

Individuo  Condicilo ~ Tempo  Individuo  Condicio  Tempo
L. MMI1 1519 T. MMI1 3402

L MM?2 973 T. MM?2 1555

L. MM3 5238 T. MM3 1550

L MM4 1010 T. MM4 1283
média 2977,4 média

Tabela 2: Célculo da média de tempo de leitura considerando os seguintes casos: [1] quando somente um
dos tempos de leitura foi excluido (ex. “L.”); [2] quando mais de um tempo de leitura foi excluido (ex.
“T.”). Nota-se que no tltimo caso a média foi excluida.

Um total de quarenta e oito (48) individuos foi testado, sendo vinte e quatro (24)
individuos em cada um dos testes. Como cada teste tinha trés listas diferentes, cada lista
foi apresentada a oito individuos diferentes.

Os dados obtidos com a aplicagdo dos testes foram submetidos a diversos tipos
de andlises, a saber: [1] andlise das trés condicdes entre as trés listas; [2] comparacdo
das trés condi¢des dentro de cada teste; [3] andlise das trés condi¢des em cada lista; [4]
andlise dos conjuntos; e [5] andlise das condi¢Ges por conjugagdo verbal. A andlise que
revelou os resultados mais interessantes foi a andlise das trés condi¢des em cada lista, e

essa serd descrita com mais detalhes no item a seguir.
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4.2 ANALISE DAS TRES CONDICOES EM CADA LISTA

Foi realizado um teste de andlise de varidncia do tipo ANOVA de medidas
repetidas para comparar as trés condi¢cdes em cada lista, em cada um dos testes. Os
resultados encontrados revelam uma diferenca estatisticamente significativa em duas
listas, a lista 1 (F(2,12) = 4,6571, p=0,03185) e a lista 3 (F(2,12) = 4,0454, p =

0,04541), do teste Perfectivo. O grifico 1 diz respeito a andlise da lista 1 do teste

Perfectivo, e o grafico 2 diz respeito a andlise da lista 3 do teste Perfectivo

Ternpo i leltura (ms)

DP1

T
(w]

MMP1 MDP1

Grifico 1: Média e intervalo de confianga (95%) para as condi¢des “MM”, “MD” e “DD”, extraidas da
lista 1 do teste Perfectivo. Os asteriscos indicam as diferencas com p-valor<0,05.

Efeito principal: F(2,12)=4 0454, p=.04541

2400
2200 ————————— -
1
® 2000 1
£
= i 1
5 8o
2
@
T 1600
[s]
o
g 4
8 1400
1200
1000 . . .
MMP3 MDP3 DDP3

Grafico 2: Média e intervalo de confianga (95%) para as condi¢des “MM”, “MD” e “DD”, extraidas da
lista 3 do teste Perfectivo. Os asteriscos indicam as diferencas com p-valor<0,05.

Tendo em vista a diferenga estatisticamente significativa encontrada nas listas 1

e 3 do teste Perfectivo, optou-se por aplicar um pds-teste do tipo Fisher LSD, com o
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objetivo de investigar quais as diferencas relevantes entre as condi¢cdes dessas listas. O
pos-teste na lista 1 revelou uma diferenca estatisticamente significativa quando foram
comparadas as condigdes “MM” e “MD” (p-valor = 0,015081). Também houve
diferenca estatisticamente significativa quando foram comparadas as condi¢des “MD” e
“DD” (p-valor = 0,033586). Em relagdo ao pds-teste da lista 3, foi encontrada uma
diferenca estatisticamente significativa quando comparadas as condi¢des “MD” e “DD”
(p-valor = 0,016898). Nas duas listas em consideragdo, foram encontradas diferencas no
tempo de leitura da condi¢do MD em relagio a pelo menos uma das outras condi¢des.

Apesar da condi¢do MD estar alterada nas duas listas, os informantes da lista 1
parecem ter reagido de maneira diferente em relacio a mudanca aspectual, em
comparag@o com os informantes da lista 3. Os informantes da lista 1 processaram mais
rapidamente a condi¢do MD do que a condi¢do DD, enquanto os informantes da lista 3
processaram a condi¢io MD mais lentamente do que a condi¢gdo DD. Esse quadro
sugere a possibilidade de existéncia de uma dissociacdo no processamento de tempo e
aspecto. No entanto, o fato de ndo ter sido encontrada a mesma indicagao de dissocia¢ao
quando as listas foram analisadas juntas pode ser explicado pelo tamanho da amostra,
tendo em vista que o cédlculo do desvio-padrdo indicou uma grande variagdo nos tempos
de leitura.

Diante do fato descrito no pardgrafo anterior, pode-se observar que a mudanga
do aspecto perfectivo para o aspecto imperfectivo causa algum impacto para os
informantes. No entanto, a expectativa seria que o tempo de leitura da condi¢cdo DD
fosse sempre superior ao tempo de leitura da condicio MD, tendo em vista que a
condicdo DD envolve a mudanca de duas varidveis. Mas isso ndo foi observado. Na
lista 1, MD foi processado mais rapidamente do que DD. Na lista 3, MD foi processado
mais lentamente do que DD. Uma possivel interpretacdo para esses fatos € que os
informantes da lista 1 processariam primeiro tempo e, depois, aspecto. Como na
condicdo MD o tempo é o mesmo do preAmbulo, o custo processual seria em razdo
somente da mudanga de aspecto em relagdo ao predmbulo. Na condicio DD, ha
mudanga tanto de tempo como de aspecto, em relagdo ao preambulo, e isso justificaria o
maior tempo de leitura quando comparado com o da condi¢io MD. No caso dos
informantes da lista 3, a explicacdo seria que eles estariam processando tempo e aspecto
juntos, justificando assim um menor tempo de leitura de DD em relagcdo a MD. Segundo
a proposta de Comrie (1976), o tempo presente ¢ geralmente interpretado como

imperfectivo. Assim, os individuos da lista 3 parecem ter assumido que, como a
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condicdo DD tinha tempo presente, o aspecto era imperfectivo, o que ficou menos
custoso para o processamento dessas frases.

Se nos ativermos ao modo como os individuos da lista 1 processam tempo e
aspecto, temos uma evidéncia contra a proposta de Comrie (op. cit.). Contudo,
observando os resultados dos individuos da lista 3, o modo como eles parecem
processar tempo e aspecto seria uma evidéncia em favor da proposta de Comrie (op.
cit.), de que o presente é geralmente interpretado como imperfectivo.

Na lista 2, ndo foi observada diferenca estatisticamente significativa entre as trés
condicdes. Essa diferenca de comportamento em relacdo as outras listas pode ser
atribuida aos dados observados na andlise das trés condi¢des dentro de cada teste. Nessa
andlise, encontrou-se que os individuos submetidos ao teste da lista 2 apresentaram
tempos de reacdo para a condicdo MM significativamente abaixo das demais listas, o
que pode ter influenciado o resultado da anélise das condi¢des dentro dessa lista. Apesar
dessa auséncia de diferenca estatisticamente significativa, € preciso considerar que
numa andlise qualitativa, a lista 2 foi a que apresentou tempos de leitura nas trés
condicdes mais proéximos dos esperados. MM abaixo de MD e de DD e estes dois
ultimos muito préximos um do outro, impossibilitando assim a refutacio da hip6tese de

Comrie (1976).

5. CONSIDERACOES FINAIS

Neste trabalho, buscou-se um melhor entendimento das possiveis contribui¢des
que os estudos de processamento podem fornecer para a definicdo da representacdo da
estrutura sintatica. Assim, optou-se pela realizacdo de um teste on-line para se
investigar uma possivel dissociagdo no processamento de tempo e aspecto e, a partir dos
resultados desse teste, poder-se inferir a respeito de como os tracos dessas categorias
estariam representados.

No item dos resultados deste trabalho, foram descritas diferencas
estatisticamente significativas nas listas 1 e 3 do teste perfectivo. Essas diferencas
podem ser indicativas da possibilidade de os tracos de tempo e aspecto estarem
representados em nddulos diferentes na arvore sintdtica. Mas, os resultados encontrados
apontam para duas conclusdes possiveis. Pela comparagdo das listas em separado,

observa-se uma diferenca estatisticamente significativa entre os tempos de leituras das
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condicdes analisadas, o que seria indicativo de que essas categorias estariam
dissociadas. Entretanto, a andlise da listas colapsadas ndo aponta para nenhuma
diferenca estatisticamente significativa, ndo sendo possivel, assim, refutar a hiptese de
que tempo e aspecto estdo dissociados, nem fazer qualquer afirmacdo a respeito do
modo como os tragcos de tempo e aspecto estariam representados na drvore sintética.

A partir dos dados que revelam uma nao dissociacdo de tempo e aspecto, ndo ha
razdes para se pensar que os tracos dessas categorias estariam representados em nédulos
diferentes na arvore sintdtica, idéia que vai de encontro aos estudos realizados por
Novaes & Braga (2005) e Maia (2006). Ambos os trabalhos apontaram uma dissociacio
de tempo e aspecto em testes off-line realizados com pacientes afdsicos. E possivel que
os testes realizados neste trabalho ndo tenham sido capazes de captar uma dissocia¢io
por terem sido realizados com individuos normais. Esses individuos podem processar
tempo e aspecto mais rapidamente do que o programa ¢é capaz de captar. Dessa maneira,
torna-se relevante a aplicacio do teste em individuos afésicos, pois, é possivel que para
esses individuos obtenha-se resultados mais reveladores.

Apesar da escolha por um teste on-line, a inspiracdo para o estudo desse
fendmeno lingiiistico vem de testes off-line com pacientes afasicos, como citado acima.
Portanto, além do tamanho da amostra, outros pontos podem ter interferido de alguma
maneira nos resultados encontrados, como a prépria acuracidade do teste. E passivel de
se pensar também que a concep¢do do teste pode ter tido alguma influéncia nos
resultados obtidos.

Outro ponto a ser levado em consideragdo € o tamanho da amostra. Foram vinte
e quatro (24) informantes para cada teste e, quando os dados foram analisados,
observou-se uma grande variacdo dos tempos de leitura. Um maior ndimero de
informantes poderia vir a fornecer dados mais concisos e, dessa maneira, ser mais
revelador sobre a maneira como os individuos processam tempo e aspecto.

Conclui-se que € necessario um aperfeicoamento do teste desenvolvido a fim de
se refutar ou ndo a hipétese de que os tracos de tempo e aspecto estariam dissociados, e
conseqilentemente, alojados em noddulos distintos da camada flexional da &arvore

sintatica.
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RESUMO: Este trabalho tem como objetivo investigar a hipétese de uma possivel dissociagio
no processamento de tempo e aspecto e, com isso, buscar um melhor entendimento sobre o
modo como esses tragos estdo mentalmente representados. Tomando como base a proposta de
Comrie (1976) de que o presente é geralmente interpretado como imperfectivo, foram
desenvolvidos dois experimentos on-line de leitura auto-monitorada, que visavam a investigar o
impacto que a mudanga de tempo e de aspecto impunha ao processamento de sentengas. Para a
realizacdo do estudo, foram selecionados quarenta e oito individuos falantes do portugués do
Brasil. Apés o processamento estatistico dos dados, foi constatada uma possivel indicacdo de
dissociacdo no processamento de tempo e aspecto quando uma frase com aspecto imperfectivo,
ora no tempo passado ora no tempo presente, era proposta apés um conjunto de frases no
aspecto perfectivo. Alguns individuos processaram as frases no tempo passado mais
rapidamente do que no tempo presente enquanto outros individuos fizeram exatamente o
contrario. Esse contraste pode ser interpretado de duas maneiras: um determinado conjunto de
individuos processa tempo e, em seguida, aspecto, indicando que esses tracos podem estar
representados em nddulos diferentes; o outro conjunto, uma vez exposto ao tempo presente,
assumiria que o aspecto em questdo diz respeito ao imperfectivo, na linha proposta por Comrie
(op. Cit.), indicando talvez que esses tracos possam estar representados num mesmo nddulo.
Diante do quadro exposto, ndo héd elementos para refutar a hipdtese de que tempo e aspecto
estdo dissociados.

PALAVRAS-CHAVE: processamento sintdtico; dissociagdo; tempo; aspecto.

ABSTRACT: This work aims at investigating the hypothesis of a possible dissociation in the
processing of tense and aspect so as to seek a better understanding about the way these features
are mentally represented. Considering Comrie’s proposal that present tense can normally only
be of imperfective meaning, two on-line self-paced reading tasks have been designed. Their
objective was to verify the impact of a change in tense and in aspect in the processing of
sentences. Forty-eight native speakers of Brazilian Portuguese have been selected for this study.
After the statistical processing of the data, we identified a possible dissociation in the
processing of tense and aspect whenever a sentence containing the imperfective aspect, whether
in the present or the past, was proposed after a group of sentences in the perfective aspect. Some
individuals processed the sentences in the past tense faster than in the present tense whereas
others did exactly the opposite. This contrast can be interpreted in two different ways: a group
of individual processes tense and then aspect, indicating that these features may be represented
in different nodes; the other group, once exposed to the present tense, would assume that the
aspect in question is related to the imperfective, in line with Comrie. This, in turn, would
indicate that these features may be represented in the same node. As a conclusion, there are no
elements to refute the hypothesis that tense and aspect are dissociated.

KEYWORDS: syntactic processing; dissociation; tense; aspect.

RESUMEN: Este trabajo tiene como objetivo investigar la hipétesis de una posible disociacién
en el procesamiento de tiempo y aspecto y, con ello, buscar un mejor entendimiento sobre el
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modo como esos trazos estdn mentalmente representados. Tomando como base la propuesta de
Comrie (1976) de que el presente es generalmente interpretado como imperfectivo, fueron
desarrollados dos experimentos on-line de lectura autocontrolada, cuya intencion era investigar
el impacto que el cambio de tiempo y de aspecto imponia al procesamiento de oraciones. Para la
realizacién del estudio, fueron seleccionados cuarenta y ocho individuos hablantes de portugués
brasilefio. Posteriormente al procesamiento estadistico de los datos, fue constatada una posible
indicacion de disociacion en el procesamiento de tiempo y aspecto cuando una frase con aspecto
imperfectivo, ya sea en el tiempo pasado, ya sea en el tiempo presente, era propuesta después de
un conjunto de frases en el aspecto perfectivo. Algunos individuos procesaron las frases en el
tiempo pasado mas rdpidamente que en el tiempo presente, mientras que otros individuos
hicieron exactamente lo contrario. Ese contraste puede ser interpretado de dos maneras: un
determinado conjunto de individuos procesa tiempo y, en seguida, aspecto, indicando que esos
trazos pueden estar representados en nddulos diferentes; el otro conjunto, una vez expuesto al
tiempo presente, asumiria que el aspecto en cuestion se refiere al imperfectivo, en la linea
propuesta por Comrie (op. Cit.), indicando tal vez que esos trazos puedan estar representados en
un mismo nédulo. Frente al panorama expuesto, no hay elementos para refutar la hipétesis de
que tiempo y aspecto estan disociados.
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